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УКРАЇНА

Прилуцька міська рада

Чернігівська область

Управління освіти 

	13 квітня 2018 р.
	НАКАЗ

м. Прилуки
	№75


Про проведення міського етапу 

Всеукраїнської дитячо-юнацької 

військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

Відповідно до наказу МОНмолодьспорт України від 13.06.2012 №687 “Про затвердження Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»)”, зі змінами внесеними наказом МОН України від 31.03.2014  №276 “Про внесення змін до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»)”, листа МОН від 17.02.2015 №1/9-78 “Про організацію Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)”, наказів управління освіти і науки Чернігівської облдержадміністрації від 29.09.2015 № 280 «Про затвердження Плану заходів щодо реалізації Концепції національно-патріотичного виховання дітей і молоді у закладах освіти області», від 25.10.2017 №361 «Про організацію та проведення у 2017-2018 навчальному році Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)» та від 06.04.2018 №145 «Про проведення у 2018 році ІІ (обласного) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)», з метою поліпшення виховної роботи з учнівською молоддю в позаурочний час, формування у підростаючого покоління патріотичної свідомості, готовності до виконання громадянських і конституційних обов’язків  засобами етнічної, фізичної культури і спорту, історичних та військових традицій Українського козацтва
НАКАЗУЮ:

1. Провести з  03 по 05 травня 2018 року в р-ні с. Манжосівка Прилуцького р-ну міський етап Всеукраїнської дитячо–юнацької військово–патріотичної  гри “Сокіл“ (“Джура“) (далі- гра “Джура”) серед команд учнів закладів загальної середньої освіти міста спільно з ОМВК (за згодою).

2. Затвердити  Положення про дитячо – юнацьку  військово – спортивну  гру «Джура» (додається).

3. Утворити склад Штабу з керівництва грою “Джура” (додаток 1).

4. Утворити склад  Головної суддівської колегії гри “Джура” (додаток 2).

5. Відповідальність за неухильне дотримання правил безпеки під час гри покласти на старших суддів етапів. 
6. Спеціалісту І категорії управління освіти Гуляєвій Т.М. забезпечити участь роя-переможця у ІІ (обласному) етапі Гри «Джура».
7. Директорам ЗЗСО:

6.1. Призначити керівників роїв.

6.2. Забезпечити підготовку та участь роїв (команд) у вище зазначеній грі.

6.3. Залучити до підготовки роїв фахівців (вчителів, керівників гуртків) відповідно до програми гри «Джура».

6.4. Забезпечити проходження  учасниками гри медичного огляду.

6.5. Призначити відповідальних за неухильне дотримання правил техніки безпеки, збереження життя та здоров'я учнів у дорозі та на  час участі у грі.
6.6. Внести зміни в розклад уроків вчителям-учасникам гри.
7. Методисту ММЦ Загороднюк-Карловській Н.С. здійснювати організаційно-методичний супровід  команд загальноосвітніх навчальних закладів в міському етапі  дитячо – юнацької  військово – спортивної гри  “Сокіл“ (“Джура“) .

8. Контроль за виконанням даного наказу залишаю за собою.
Начальник управління освіти






С.М. ВОВК





Додаток 1





до наказу управління освіти 





від 13.04.2018  №75
Склад Штабу гри “Джура”



Начальник штабу:

1. Вовк С.М. - начальник  управління освіти;
Члени Штабу:

2. Гуляєва Т.М. - спеціаліст  І категорії управління освіти;

3. Сайко О.А. - спеціаліст І категорії управління освіти;
4. Загороднюк-Карловська Н.С. - методист ММЦ;
5. Федченко Ю.В. - керівник гуртка ЦТДЮ;
6. Руденко О.В - голова Громадської ради при виконавчому комітеті Прилуцької міської ради, голова міського осередку Української Громадської ради (за згодою);

7. Красноок П.О. - голова ГО «Учасників АТО «Щит» (за згодою);

8. Черняк І.Л. – військовий комісар Прилуцького ОМВК (за згодою);

9. Сікалов А.А. - похідний отаман табору, заступник військового комісара ОМВК з територіальної оборони, отаман ГО ОПКП ім. П. Сагайдачного (за згодою);
10. Черніговцев С.В. – отаман Прилуцького козацького полку МГО «Козацтво Запорозьке», козацький полковник (за згодою);
11. Зінченко Р.О. - отаман ПМГО ПКК імені І. Сірка, голова відокремленого підрозділу Всеукраїнського молодіжного клуба «Джура» (за згодою);

12. Денисенко В.Д. - осавул ГФ з ОГП “Козацька Варта” (за згодою);

13. Мосціпан Р.Б. - т.в.о. завідувача сектору по фізичній культурі та спорту (за згодою).








Додаток 2









до наказу управління освіти 









від 13.04.2018  №75
Склад  Головної суддівської колегії гри “Джура”

1. Головний суддя – Гуляєва Т.М, спеціаліст І категорії управління освіти;

2. Заступник головного судді – Загороднюк-Карловська Н.С., методист ММЦ;
3. Кобижча В.І. – заступник головного судді, голова МО вчителів фізкультури;
4. Заступник головного судді - Сікалов А.А., отаман ГО ОПКП ім. П. Сагайдачного (за згодою);
5. Шматко Ю.М.- представник Прилуцько-Варвинського ОМВК (за згодою);
Судді на етапах:

«Впоряд» 
- гол.суддя - Мірошниченко О.М., вчитель фізкультури гімназії №5;                    

- Кобижча В.І., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №7;
- Гавриляко О.В., ст. сержант ОМВК (за згодою);
- Сікалов А.А., заступник військового комісара ОМВК з територіальної оборони (за згодою).
«Штовхання гирі»   
- гол.суддя – Кононенко В.А., вчитель фізкультури гімназії №5

- Варченко І.О., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №3;

- Кравченко А.М., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №7;

- Шолудько С.О., капітан ОМВК (за згодою).
«Перетягування линви»
- гол.суддя - Шутін Ю.Ю., вчитель фізкультури гімназії №1;  
- Шматко А.І., вчитель фізкультури гімназії №1;
- Шматко В.М., вчитель фізкультури СШ І-ІІІ ст. №6;
- Кожевніков Г.Е., вчитель фізкультури гімназії №5;

- Радченко С.С., кошовий отаман Прилуцького козацького полку МГО «Козацтво Запорозьке» (за згодою).
 «Туристсько-спортивна смуга перешкод»
- гол.суддя - Федченко Ю.В., керівник гуртка ЦТДЮ; 

- Паламар С.Б., керівник гуртка ЦТДЮ;
- Зінченко Р.О., отаман ПМГО ПКК імені І. Сірка (за згодою).
«Стрільба»
- гол.суддя — Денисенко М.М., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №13;

- Лозовий В.Б., вчитель предмету «Захист Вітчизни» ЗОШ І-ІІІ ст. №12;

- Мосціпан Р.Б., спеціаліст сектору по фізичній культурі та спорту (за згодою);
- Сікалов А.А., заступник військового комісара ОМВК з територіальної оборони (за згодою);

- Шматко Ю.М., капітан ОМВК (за згодою).

 «Рятівник»
- гол.суддя — Мосціпан Н.В., вчитель «Захист Вітчизни» ЗОШ І-ІІІ ст. №2;
- Чернякова С.М., вчитель «Захист Вітчизни» гімназії №1; 

- Загороднюк-Карловська Н.С., методист ММЦ;

- Геєць Олексій (за згодою).
«Відун»
- гол.суддя — Тищенко І.Г., вчитель історії гімназії №5;  
- Загороднюк-Карловська Н.С., методист ММЦ;

- Черніговцева І.Г., вчитель історії гімназії №5;
- Зінченко М.Ю. (за згодою);
«Ватра «У колі друзів»»
- гол.суддя — Сайко О.А., спеціаліст управління освіти;
- Гуляєва Т.М., спеціаліст управління освіти;

- Загороднюк-Карловська Н.С., методист ММЦ;

- Зінченко М.Ю. (за згодою);

«Таборування»
- гол.суддя — Федченко Ю.В., керівник гуртка ЦТДЮ;
- Нагорна В.О., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №2;

- Дурас Д.В., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №14;

- Дуденок Т.М., вчитель географії ЗОШ І-ІІІ ст. №7;
- Зінченко Р.О., отаман ПМГО ПКК імені І. Сірка (за згодою).
«Теренова гра»
- гол.суддя — Дурас Д.В., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №14;
- Федченко Ю.В., керівник гуртка ЦТДЮ;

- Стрюков О.А., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №13;

- Бябяк Л.С., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №9;
- Романовський О.О., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №2;

- Даниленко В.В., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №12;

- Мороз В.О., вчитель фізкультури гімназії №1;

- Боярова Н.О., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №7;

- Клязніка Ю.О., вчитель фізкультури СШ І-ІІІ ст. №6;

- Шевченко Г.А., вчитель фізкультури ЗОШ І-ІІІ ст. №10.

 «Добре діло»

- гол.суддя — Гуляєва Т.М., спеціаліст управління освіти;.

- Сайко О.А., спеціаліст управління освіти;

- Загороднюк-Карловська Н.С., методист ММЦ.
 







“ЗАТВЕРДЖУЮ”









Начальник управління освіти









________________ С.М. ВОВК







ПОЛОЖЕННЯ

проведення  І (міського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

1. Загальні положення

Всеукраїнська дитячо-юнацька військово-патріотична гра «Сокіл» («Джура») є системною формою позакласної роботи з військово-патріотичного та морально-етичного виховання учнівської молоді, важливим засобом формування патріотичної свідомості, спортивно-оздоровчої роботи, прогресивною формою учнівського самоврядування.

2. Мета та завдання 

2.1 Метою І (міського) етапу гри є патріотичне виховання учнівської молоді на державотворчих героїчних традиціях українського козацтва.

2.2 Головними завданнями гри є:

- виховання дітей та молоді у дусі відданості Батьківщині та українському народу через відродження національних і загальнолюдських духовних та моральних цінностей;

- набуття учнями знань, умінь і навичок, необхідних захиснику Вітчизни;

- формування у молоді високих морально-психологічних якостей: доброчинності, мужності, сміливості, рішучості, відваги, стійкості, наполегливості, дисциплінованості та ініціативності на основі відновлених народних традицій;

- оволодіння учнями основами народної культурної спадщини (пісні, думи, розпис та опорядження житла і сакральних споруд, звичаї, традиції, ритуали і свята);

- впровадження військово-прикладних видів спорту, єдиноборств, видів спортивної боротьби, народних ігор та забав з метою гартування духу й тіла;

- вивчення народного способу господарювання на землі;

- оволодіння навичками приготування страв народної кухні;

- пропагування та популяризація здорового способу життя;

- зміцнення міжрегіональних зв’язків і дружби дітей та юнацтва;

- організація змістовного дозвілля;

- формування та закріплення основ самоврядування в учнівських колективах.

2.3 У ході проведення змагань, конкурсів військово-спортивного, туристсько-краєз-навчого, культурно-інтелектуального та патріотичного спрямування  виявити кращий рій.

3. Учасники

3.1 До участі  у І (міському) етапі  Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») допускаються по одному рою (команді) від ЗЗСО міста.

3.2 Рій складається із учасників гри віком 14-16 років, які навчаються в одному закладі освіти.

Склад рою – не більше 11 осіб, у тому числі 8 здобувачів освіти (не менше 2-х дівчат) та двох (трьох) педагогічних працівників - керівник, заступник керівника, виховник рою. У кожному рої серед учнів обирається провідник – Ройовий.

3.3 Під час проведення гри заборонено змінювати склад рою (крім випадків захворювання). У разі виявлення випадків заміни учасників роїв, збільшення кількості учасників рою під час проведення конкурсів, змагань гри результат рою в даному конкурсі (змаганнях) буде скасовано.

3.4 Керівник, заступник керівника, виховник рою призначаються наказом керівника ЗЗСО. На керівника, заступника керівника та виховника рою покладається відповідальність за збереження життя та здоров’я учнів у дорозі та під час проведення заходу. 

Керівник, заступник керівника та виховник можуть залучатися до суддівства змагань та конкурсів за рішенням Головної суддівської колегії.

3.5 Для участі у грі рій повинен підготувати:

- атрибутику рою (назва, емблема, ройовий клич-девіз, ройове гасло-позивний);

- прапор рою; 

- форму-однострій.

3.6 Для участі у спортивних та польових змаганнях і конкурсах слід використовувати спеціальний (спортивний) одяг.

4. Програма

	Інтелектуально-мистецький комплекс «Козацькі забави»

	1
	Творчо-мистецький звіт «Ватра» («У колі друзів»)

	2
	Інтелектуальна гра-вікторина «Відун» 

	3
	Конкурс звітів «Добре діло»

	Фізкультурно-спортивний комплекс «Козацький гарт»

	4
	Силові змагання «Перетягування линви»

	5
	Силові змагання «Штовхання гирі»

	Туристсько-спортивний комплекс «Козацькими стежками»

	6
	Конкурс «Туристсько-спортивна «Смуга перешкод»

	Військово-прикладний комплекс «Козацька звитяга»

	7
	Конкурс строю та пісні «Впоряд»

	8
	Конкурс «Стрільба»

	9
	Конкурс «Теренова гра»

	10
	Конкурс «Таборування»

	Медично-рятувальний комплекс «Козацька безпека»

	11
	Змагання з надання першої долікарської допомоги та транспортування потерпілого  «Рятівник»


Щоденно:

Ранкова руханка, засідання Головної суддівської колегії, жеребкування.

У перервах між змаганнями та конкурсами проводяться гутірки (тематичні виховні та пізнавальні бесіди, зустрічі з цікавими людьми, спортивні ігри, забави, тематичні диспути, дискотеки тощо).
У рамках І (міського) етапу будуть проведені наступні змагання та конкурси:

Ватра «У колі друзів» - Представлення творчо-мистецького звіту рою (мистецька композиція).

Кожен рій у повному складі (8 осіб) представляє театралізоване дійство (до 10 хвилин), яке за змістом відповідає темам Української революції 1917-1921, українського козацтва, сучасної історії (в т.ч. Революції Гідності, захисту від агресії РФ в Криму та на Сході України), видатних особистостей визвольних змагань за українську соборну державність тощо. 
 До самодіяльної композиції включаються різні жанри: художнє слово, українська народна пісня, танок (можливо з елементами бойових мистецтв), гумор та жарти. Використовується музичний супровід (народні музичні інструменти та електронні музичні записи «-») (забезпечується учасниками).

Перед початком виступу рій подає до суддівської бригади цього конкурсу інформацію в паперовому варіанті, яка містить:

· назву рою;

· назву творчого-мистецького звіту;

· тему;

· мету;

· зміст;

· використані жанри.
Суддівство здійснюється за наступними критеріями:


- відповідність тематиці;


- художньо-естетичний рівень;


- артистичність та майстерність виконання;


- інформаційна насиченість змісту програми;


- музичний супровід;


- використання в дійстві власних ройових атрибутів;


- оригінальність;


- композиційна виправданість;


- загальне враження;


- реалізація сценарного задуму тощо.
Гра «Відун» - конкурс на знання історії України доби козаччини, українських військових формувань різних епох, сучасних Збройних Сил України, проводиться за однією з систем: «Брейн-ринг», «Що? Де? Коли?» (можливі тестові завдання) та ін.

Конкурс звітів «Добре діло».

Кожен рій протягом року виконує певні добрі справи, які відповідають ідейним принципам лицарства «Служити Богові, Батьківщині, ближнім», за напрямом «Добре діло» (допомога немічним людям, учасникам ІІ Світової війни та АТО, волонтерська допомога, проведення заходів в закладах інтернатного типу, екологічні варти тощо) та готує письмовий звіт про виконання домашнього завдання за вказаною тематикою із фотографіями, додатками та електронними носіями, що подаються в ГСК І (міського) етапу гри при реєстрації рою.
Вимоги до оформлення звітів:


І. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ

1. Звіт складається в письмовій формі.

Загальний обсяг звіту не повинен перевищувати 15 сторінок, в тому числі текстової частини – 10 сторінок.

Звіт повинен бути друкованим та на електронних носіях (формат RTF, документ Microsoft Word, шрифт Times New Roman – 14pt, інтервал – 1,5), мати формат аркуша А-4 і пронумерованим разом з додатками. Нумерація наскрізна і повна.

ІІ. ЗМІСТ ТА СТРУКТУРНІ ЕЛЕМЕНТИ ЗВІТУ.

1. Звіт повинен мати такі структурні елементи:

· титульна сторінка;

· довідкові відомості;

· анотація;

· опис доброї справи;

· фотографії та додатки, що демонструють суспільну значимість Доброго діла;

· підсумки, висновки, рекомендації.

2. Текстова частина повинна носити діловий характер. Опис і розповідь про цікаві події та учасників може мати нарисовий характер.

· Титульна сторінка. 
На титульній сторінці дається назва міста, повна назва навчального закладу, загальна назва Доброго діла (заходу), місце, термін проведення, прізвище, ім’я, по батькові виховника, його посада, домашня адреса, контактний телефон, E-mail.

· Анотація. 
В анотації у стислій формі викладається головна суть та ідея доброго діла (проведеного заходу). Обсяг – до 0,5 сторінки.

· Зміст. 
У змісті вказуються назви всіх розділів, підрозділів та елементів звіту, номер сторінки, з якої вони починаються.

· Довідкові відомості:

· місце й адресну спрямованість;

· час та тривалість;

· особливі умови проведення;

· список рою, де вказати прізвище, ім’я, по батькові, навчальний заклад, клас;

· назва навчального закладу, завдання яких виконував рій, короткий зміст завдання.

· Опис Доброго діла (заходу).
(обґрунтування вибору; матеріали про виконану роботу, бажано у формі нарису, що докладно розкриває. Без сценарію заходу).
· Фотографії та додатки.

Фотографії у звіті повинні розкривати місце, час, мету даного Доброго діла, проведеного заходу, відображати зміст та конкретну участь кожного члена рою. Фотографії повинні мати підписи об’єктів, містити пояснення, мати нумерацію. Розмір фотографій від 9х13 см до А-4.

Розділ повинен відмітити найбільш характерні особливості саме цього Доброго діла (заходу).

Розділ містить короткий підсумок роботи, висновки.

Критерії оцінювання конкурсу: 

· відповідність ідейним принципам лицарства «Служити Богові, Батьківщині, ближнім», суспільна та виховна значимість, актуальність;

· пропаганда роботи, висвітлення у ЗМІ; 

· наявність якісних фото та інших додатків, які ілюструють виконання «Доброго діла»; 

· присутність на фото членів рою;

· відповідність вимогам оформлення звіту;

· наявність електронного варіанту Звіту ;

· стиль і грамотність, якість оформлення.

Силові  змагання «Перетягування  линви».

У змаганнях беруть участь по два рої (8 осіб у кожному). 
Линва стандартна. Окружність – 10-12 см; довжина – не менше 25 м; кінці – обметані. Учасник змагань називається – пулер.

На  линві  позначається  середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані трьох метрів від центрального маркера для першого пулера рою. Позначки різного кольору.

На  майданчику для змагання позначається поперечна центральна  лінія (під  центральним маркером  на  линві). На відстані двох метрів від центральної лінії з обох боків позначається фінішна лінія.  

Рій сам визначає тактику розміщення пулерів. Допускається зміна тактичної побудови у різних спробах.                        

Жодний із пулерів не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка.

Не допускається ніяких вузлів або петель на линві, також не дозволяється чіпляти линву навколо будь-якої частини тіла. Пересічення линви через самого пулера вважається петлею. 

На старті тяги центральний маркер на линві має бути поєднано із центральною лінією на поверхні майданчика. 

Змагання судять три судді. Два бокові – супроводжують рій в тязі, один – старший.

За командою старшого судді (за свистком) рої перетягують линву у свій бік.

Кожен  пулер під  час  тяги  тримає  линву  двома  руками  простим  захватом так, щоб долоні  обох  рук  були направлені  угору. Будь-який  інший  захват,  що  може  заважати  вільному  руху  линви, є  порушенням. 

Взуття може бути шиповане. Взуття з металевими шипами забороняється. 

Кінцевий пулер називається «якірним». Линва має проходити вздовж правої сторони тіла, діагонально через спину та через ліве плече, ззаду наперед. Залишки линви проходять під передпліччям лівої руки та звисають назад або вбік. Якірний робить такий самий захват обома руками (долонями вверх), руки витягнуті вперед, стопи ніг попереду. 

При виявленні порушення суддя зупиняє боротьбу. Суддя робить зауваження при падінні когось із учасників («сидінні») (пулер торкається землі іншою частиною тіла, крім ніг) та моментальному неповерненні у вихідне положення, при пропусканні линви через руки (неконтрольований рух линви), неодноразовому сидінні та продовженні боротьби в тязі («гребля») рою робиться зауваження. Після трьох зауважень рій дискваліфікується і йому зараховується поразка. Забороняється робити будь-які упори на землі (виїмки, бортики) для ніг.

Боротьба припиняється за сигналом судді: «Стоп» (може дублюватися свистком). 

Змагання проводяться за олімпійською системою «програв – вибув».

Рої змагаються в трьох спробах. Між спробами рої міняються майданчиками. Відпочинок між спробами не більше трьох хвилин.

Перемагає в спробі рій,  який  перетягне середній маркер линви за  фінішну лінію на своєму боці майданчика. 

У змаганнях перемагає рій, який виграв дві спроби із трьох. Якщо рій виграв дві спроби підряд, третя спроба не проводиться. 

Силові змагання «Штовхання гирі».

У змаганнях беруть участь чотири особи від рою незалежно від статі. Вага гирі - 16 кг.

На виконання вправи учаснику змагань дається 7 хвилин. Після закінчення 7 хвилин подається команда «Стоп», після якої підйоми не зараховуються і учасник змагань зобов'язаний припинити виконання вправи.
Кожен правильно виконаний підйом супроводжується рахунком судді. Суддя оголошує рахунок після того, як всі частини тіла учасника змагань стають нерухомими.

У разі порушення вимог технічного виконання вправи суддя подає команди «Не рахувати», «Стоп».

У разі сходження учасника змагань з помосту подається команда «Стоп».

Забороняється торкатися вільною рукою руки з гирею та гирі. У разі порушення суддя подає команду «Стоп».

Поштовх виконується з вихідного положення: гирю зафіксовано на грудях, плече притиснуте до тулуба, ноги випрямлені. У момент фіксації гирі у верхньому положенні руки тулуб і ноги повинні бути випрямлені. Ноги і гиря повинні знаходитися на одній лінії паралельно площині тіла.
Команда «Стоп» подається в разі:
- технічної непідготовленості - неможливості спортсмена виконати вправи через низьку фізичну, технічну підготовку з систематичним грубим порушенням техніки виконання вправи;
· опусканні гирі з грудей в положення вису;

· чітко видимої, акцентованої постановки гирі на плечовий суглоб; 

· повторного замаху гирі для підйому, при цьому допускається тільки один додатковий замах впродовж усього виконання вправи, при повторному замаху - команда «Стоп».

Команда «Не рахувати» подається в разі:

· відриву носків від помосту у верхньому положенні;

· відсутності фіксації у вихідному та у верхньому положеннях.

Результатом учасника є сума зарахованих підйомів. У разі однакової кількості підйомів у декількох учасників перевагу отримує:

· учасник, який має меншу власну вагу;

· учасник, який виступає за жеребкуванням попереду суперника.


Командний результат визначається за сумою зарахованих поштовхів чотирьох учасників. У разі однакових результатів у декількох роїв перевагу отримує той рій, в якого учасник зайняв найвище місце в особистій першості.

Конкурс «Туристсько-спортивна смуга перешкод».

Конкурс проводиться на дистанції, довжина дистанції до 300м, перепад висот до 100м.

Етапи смуги розміщені в коридорі, промаркованому обмежувальною стрічкою. Всі етапи на початку та в кінці обладнані контрольними лініями (КЛ). Старт та фініш суміщені.

Стартовий інтервал 5-10 хв., остаточний інтервал буде вказаний за 1 годину до старту першого рою.

Порядок старту визначається жеребкуванням.

Кожен етап буде обладнано згідно опису дистанції. З порядком, умовами проходження та штрафами рої будуть ознайомлені на показі дистанції.

Склад рою 6 осіб, з них не менше 2-х дівчат. 7-й учасник рою є «бігунком», який несе ройову картку, слідкує за записами суддівської колегії. «Бігунку» категорично заборонено втручатися в дії рою.

Рій прибуває на початок дистанції за 15 хв. до старту в спорядженні.

Рій долає етапи смуги за порядком, визначеним ГСК.

Результат рою визначається за часом подолання дистанції з урахуванням отриманих штрафів.

Штрафи на дистанції ставляться відповідно до заліку, визначеному ГСК, вони є еквівалентними часу (1бал = 30 сек.).


Дистанція долається в зблокованій страхувальній системі. 

Спорядження, необхідне для подолання дистанції:


- карабіни – 18 шт. на рій;


- вірьовка  – 1 шт. (довжина - 25 м) для організації супроводження на етапах №2 та №5;


- самостраховка (прусик) для подолання спуску та підйому – 6 шт.;


- рукавиці – 6 пар. 

Можливі перешкоди та етапи:

1. Подолання заболоченої місцевості по жердинах.

2. Переправа через річку (яр) по колоді.
3. Подолання заболоченої місцевості по купинах.

4. Транспортування потерпілого на ношах.

5. Переправа по вірьовці з перилами.
6. Подолання перешкоди з використанням підвішеної вірьовки (маятник). 
7. Підйом схилом. 
8. Спуск схилом.
9. В’язання туристичних вузлів.

10. Подолання яру навісною переправою.
Суддівство конкурсу «Туристсько-спортивна смуга перешкод» здійснюється відповідно до Правил змагань зі спортивного туризму, затверджених Міністерством України у справах сім’ї, молоді та спорту 24 квітня 2008 року та Настанов з проведення змагань з пішохідного туризму, затверджених рішенням Виконкому Федерації спортивного туризму України 11 квітня 2015 року. Вони є обов’язковими для виконання учасниками, представниками та суддями на змаганнях з пішохідного туризму.

Впоряд (стройова підготовка).

Змагання з індивідуальних дій та дій у складі рою проводяться за навчально-методичним посібником «Муштровий впоряд дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва», рекомендованим для практичного використання за рішенням комісії з проблем виховання дітей та учнівської молоді Науково-методичної Ради з питань освіти Міністерства освіти і науки України (протокол від 24 грудня 2008 року № 2); упорядник – генерал-хорунжий Українського козацтва С.П. Рудюк.

Час на виконання обов’язкового завдання – 3-4 хв., творчого завдання – 3-4 хв. Загальний час від шикування до виходу із плацу – до 10 хв. За перевищення загального часу на виконання завдання рою нараховується 10 штрафних балів.
За невиконання обов’язкового або творчого завдання рою нараховується 30 штрафних балів.

Обов’язкове завдання повідомляється рою на початку змагань. 
Творче завдання рій готує вдома.

У зазначеному змаганні бере участь весь рій у складі 8 осіб. Усі накази подає ройовий.

Обов'язкове завдання – це виконання прийомів муштрового впоряду в складі рою. 

Творче завдання може виконуватися у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів впоряду в складі рою під супровід барабанного бою чи під музику.

Критерії оцінювання:

- зовнішній вигляд, однострій;

- шикування в однолаву;

- розмикання і змикання строю;

- перешикування рою в дволаву та навпаки;

- крок на місці;

- перешикування в колону по двоє;

- проходження з військовим вітанням;

- проходження з піснею;

- робота ройового;

- виконання творчого завдання.

На завершення показу виконується марш рою стройовим кроком із виконанням маршової патріотичної пісні. Тематика пісень – козацька, Українських січових стрільців, військ Української Народної Республіки, Української повстанської армії або сучасних Збройних сил України.

Перемагає рій, який в сумі набирає найбільше балів.

Порядок виконання
Рій виходить на місце для показу стройових прийомів у колоні по двоє за командою «Рій, рівняйсь, струнко, ходом – руш!». 

Після виходу на визначене місце ройовий подає команди: 

«Рій, на місці стій! Право-(ліво-)руч! Спочинь!».  

Вийшовши на середину ладу (строю), ройовий подає команду: «Заправитись! Рівняйсь,  струнко!» Рій (проголошує назву рою). «Наш девіз!» (звучить девіз).«Рівняння до середини!». Ройовий підходить до судді конкурсу та доповідає про готовність рою: «Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі "Впоряд" готовий! Ройовий (називає своє прізвище)». 
Суддя подає команду: «Спочинь!». 
Ройовий дублює команду: «Спочинь! Рій – розійдись!». 

Після цього рій виконує прийоми в такій послідовності:

· шикування в однолаву; 
· розмикання і змикання рою;

· перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки;

· повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись); 

· крок на місці;

· перешикування в колону по двоє; 

· проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;
· проходження з виконанням ладової пісні (по завершенні творчого завдання).

Шикування в однолаву

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – до мене!». За цією командою джури бігом збираються до ройового. Ройовий подає команду: «Рій, у лаву – збірка!».
Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік чолової лінії шикування, рій шикується ліворуч від ройового. З початком шикування ройовий виходить із ладу й стежить за шикуванням рою.

Ройовий подає команду: «Рівняйсь!». За цією командою усі, крім правокрилового, повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік.

Після закінчення вирівнювання рою подається команда:  «Струнко!».
Ройовий завершує виконання прийомів командою: «Спочинь!». За цією командою всі джури швидко ставлять голову прямо).

Розмикання і змикання рою

Ройовий стає перед ладом і подає команду: «Рівняйсь! Струнко! Рій, вліво на два кроки розім-кнись!». За командою всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову до чола ладу і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено в команді, й повертається праворуч.
Ройовий подає команду: «Рій, вправо зім-кнись!». За командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання, повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого ладу проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч.
Ройовий завершує виконання  командою: «Спочинь!».
Перешикування рою з однолави в дволаву та навпаки
Ройовий подає команду: «Рівняйсь! Струнко! Рій, до двох – відлічи!».  Відлік починається з правого крила: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову просто (прямо), крайній лівого крила голову не повертає.

Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – шикуйсь!».
За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу.

Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву – шикуйсь!».
За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу.

Ройовий завершує виконання  командою: «Спочинь!».
Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись):

Ройовий подає команду: «Рівняйсь! Струнко! Рій, право-руч!». За виконавчою командою всі джури повертаються праворуч.
Ройовий подає команду: «Рій, ліво-руч!». За виконавчою командою всі джури повертаються ліворуч.
Ройовий подає команду: «Рій, обернись, спочинь!».
За виконавчою командою всі джури повертаються через ліве плече на 180 градусів. Під час вирівнювання рою після виконання команди «обернись» у наступній команді вказується на бік рівняння, наприклад: «Вправо (вліво) – рівняйсь!»).
Ройовий подає команди: «Вправо (вліво) – рівняйсь, струнко!».
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спочинь!».
Крок на місці

Ройовий подає команду: «Рій, рівняйсь, струнко! На місці ходом-руш!». За виконавчою командою всі джури крокують на місці.
Ройовий подає команду: «Рій, стій!». За виконавчою командою, подається під ліву ногу, всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок на місці.
Ройовий завершує виконання прийому командою: «Спочинь!».  
Перешикування в колону по двоє 

Ройовий подає команду: «Рій, розійдись!». 

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій, до мене!». За цією командою джури бігом збираються до ройового.
Ройовий подає команду: «Рій, в колону по двоє – збірка!». Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим по двоє.
Ройовий з початком шикування повертається до рою і подає команду: «Рівняйсь, струнко!».
Ройовий розвертається спиною до рою і подає команду: «Рій, ходом– руш!». За виконавчою командою ройовий виводить рій на вихідну позицію для проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху.

Проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху

Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим.

Ройовий повертається до рою і подає команди: «Рій, рівняйсь, струнко!»,  розвертається спиною до рою і подає команду: «Рій, рівним кроком – ходом-руш!». Рій починає рух у встановленому напрямку.

При наближенні рою до судді ройовий повертає голову вправо (в напрямку до судді) і подає команду: «Рій, вправо – глянь!».

За виконавчою командою ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва колона повертає голову праворуч. 

Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: «Рій, спочинь!». За виконавчою командою ройовий опускає праву руку, ліва колона рою повертає голову прямо, рій крокує на встановлене місце.
Проходження з виконанням ладової пісні

Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом, ройовий стоїть перед хорунжим.

Ройовий повертається до рою і подає команди: «Рій, рівняйсь, струнко!», розвертається спиною до рою і подає команду: «Рій, з піснею – ходом-руш!». Рій починає співати пісню з початком руху. 
Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: «Рій – спочинь!». За виконавчою командою рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце.

Конкурс «Стрільба».

Участь у конкурсі беруть 3 осіб від рою (не менше однієї дівчини). Перед початком конкурсу учасники проходять інструктаж з правил безпеки. Стрільба проводиться з пневматичної гвинтівки по мішені № 6 з відстані в 10 м у положенні лежачи з упору. З метою дотримання єдиних умов проведення конкурсу учасники здійснюють стрільбу зі зброї, якою забезпечують організатори гри. Кожен учасник знаходиться на окремому вогневому рубежі та виконує 8 пострілів (3 пробних і 5 залікових).

Результатом рою є сума балів, набраних кожним учасником. При порушенні правил безпеки результат стрільби порушника не зараховується. 

Визначається ройовий (командний) та індивідуальний результат – визначення кількості точних попадань відповідно до набраних балів.

Переможець конкурсу визначається за найбільшою сумою балів, набраних роєм. Три кращі учасники в індивідуальному результаті також визначаються в підсумковому протоколі змагань.

Правила безпеки при проведенні конкурсу «Стрільба»

При проведенні стрільби необхідно:

1. Неухильно виконувати всі команди керівника стрільби.

2. Тримати зброю стволом у напрямку мішеней.

3. Стрільбу розпочинати та закінчувати за командою керівника конкурсу.

4. У разі затримки при виконанні стрільби або несправності зброї доповідати безпосередньо керівнику конкурсу.

5. Негайно зупинити стрільбу у разі появи у вогневій зоні людей.

6. По закінченню стрільби переконатися, що зброя розряджена.

При проведенні стрільби забороняється:

1. Без дозволу керівника конкурсу знаходитись на вогневому рубежі.

2. Без команди брати, заряджати (розряджати) зброю та розпочинати стрільбу.

3. Направляти зброю (заряджену чи розряджену) у бік людей, повертати зброю на вогневому рубежі праворуч (ліворуч) та в тильний бік.

4. Без команди передавати зброю іншій особі.

5. Зберігати або залишати заряджену зброю.

6. Зберігати або залишати зброю у зведеному стані.

7. Залишати зброю без нагляду.

8. Виносити зброю з вогневого рубежу.

Знаходитись на вогневому рубежі стороннім особам

Конкурс «Теренова гра» -  тактична гра з елементами топографії та орієнтування.

Тактична гра з елементами топографії та орієнтування.
У конкурсі беру участь 8 осіб. Кожен рій за 1 хв. до старту отримує карту місцевості із позначеними контрольними пунктами (далі КП) на якій визначено азимут та відстані між КП. Стартовий інтервал між роями – 5 хв. На КП група (рій) прибуває в повному складі (8 осіб), виконує завдання, після виконання якого отримує картку і продовжує рух по дистанції. 

Рої, які знайшли не всі КП, займають місця після роїв, які пройшли всю дистанцію і виконали всі спеціальні завдання. При виконанні завдання за кожну помилку рій отримує штраф – 30 сек. За невиконання спеціального завдання штраф – 5 хв. Штрафний час додається до часу, затраченого на проходження дистанції. Перемагає рій, який показав найкращий час.

Конкурс «Таборування» .

У даному конкурсі оцінюються патріотичність оформлення табору, обов’язкові атрибути (емблема, назва, прапор), побут, чистота, доцільність розміщення, дотримання санітарно-гігієнічних норм, стан спорядження, особистих речей, посуду тощо. Огляди біваку проводяться систематично протягом усіх днів перебування. 


Час огляду таборів – відповідно до програми за поточним графіком ГСК, який попередньо не оприлюднюється.

Користуватися примусами, паяльними лампами, газовими та електричними плитами суворо забороняється!

Оцінювання конкурсу «Таборування» відбувається за двома розділами: «Облаштування табору» та «Проживання рою в таборі».

Критерії оцінювання:


1. Розділ «Облаштування табору»(50 балів):
· організація розташування наметів – 10 балів;

· організація побуту – 10 балів;

· організація кухні – 10 балів;

· оформлення табору  – 10 балів;

· презентація табору (до 3-х хвилин) – 10 балів.


2. Розділ «Проживання рою в таборі» (100 штрафних балів):


2.1. Антисанітарний стан табору (20 штрафних балів):

· безлад у наметах і таборі – 10 штрафних балів;

· порушення санітарно-гігієнічних норм – 10 штрафних балів.


2.2. Антисанітарний стан кухні (50 штрафних балів):

· антисанітарний стан кухні – 10 штрафних балів;
· порушення техніки безпеки при приготуванні їжі, заготівлі дров – 10 штрафних балів;
· миття посуду, викидання продуктів харчування, сміття у не відведених місцях - 15 штрафних балів;
· порушення правил зберігання продуктів – 15 штрафних балів.


2.3. Порушення правил поведінки (30 штрафних балів):

· невиконання розпоряджень по табору – 10 штрафних балів;

· порушення етичних норм поведінки – 10 штрафних балів;

· порушення природоохоронних вимог – 10 штрафних балів.

Переможець визначається за найбільшою кількістю балів за двома розділами даного конкурсу. Результат вираховується як різниця між сумою отриманих і штрафних балів за всі дні Гри.


Змагання «Рятівник» - змагання з надання першої долікарської допомоги та виконання елементів рятувальних робіт.

У конкурсі бере участь увесь рій. Виконуються дії з надання першої допомоги та перевіряється рівень теоретичних знань за предметами «Основи здоров’я» і «Захист Вітчизни».

Теоретичні знання перевіряються шляхом надання відповідей на запитання, відповіді на які дає весь рій. Можливі завдання: правила надання першої допомоги при опіках, тепловому та сонячному ударі, відмороженнях, переохолодженні, ураженні електричним струмом, утопленні, тривалому здавленні окремих частин тіла, гострому болі в животі, отруєнні хімічними продуктами, їжею, грибами, ягодами, укусами отруйних змій, комах і павуків.


На виконання теоретичної частини конкурсу надається 4 хвилин. За кожну правильну відповідь рій отримує 1 бал. 

У практичній частині конкурсу необхідно виконати три практичні завдання: іммобілізація кінцівки, зупинка артеріальної кровотечі, накладання шини з підручного матеріалу (при переломах плеча, передпліччя, стегна, гомілки), транспортування потерпілого за допомогою підручних засобів, накладання пов’язки на голову, передпліччя, ліктьовий, плечовий, колінний, гомілкостопний суглоби, накладання джгута на стегно (виконуються на умовно «потерпілих» джурах (учасниках) за вибором групи). Оцінюється практична частина конкурсу від 1 до 3 балів за кожний елемент першої допомоги відповідно до критеріїв, визначених у таблиці.


Кожну помилку суддя вказує рою та сигналізує підняттям руки, секретар заносить результати у протокол.

	Бали 
	Критерії оцінювання практичних дій з надання першої допомоги

	«3»
	Правильне виконання елементу практичного завдання

	«2»
	Виконання практичного елементу з незначними помилками

	«1»
	Виконання практичного елементу зі значними помилками або неправильне виконання елементу

	«0»
	Невиконання практичного елементу


Загальний час на виконання практичної частини – 6 хвилин. 

Результат рою визначається сумою балів за відповіді на теоретичні питання та виконання практичних дій, враховуючи штрафи. Рій, що перевищив ліміт часу, отримує 10 штрафних  балів.

Переможець конкурсу визначається за найбільшою сумою балів, набраних роєм. При рівності показників перемагає рій, у якого відсутні штрафні бали. Рій, що перевищив ліміт часу, отримує 10 штрафних  балів.

Витратні матеріали суддівські.


Остаточні умови проведення конкурсів та змагань, їх перелік і порядок проходження оголошуються ГСК не пізніше, ніж за 1 годину до початку проведення певного виду програми (конкурсу, змагань). ГСК має право змінювати Умови в бік полегшення та порядок проведення конкурсів та змагань в залежності від організаційних та погодних умов, тощо.
4. Документація та терміни її подання

4.2 У мандатну комісію в день заїзду на місце проведення гри подаються наступні документи:   
- копію наказу ЗНЗ  про направлення рою на І (міський) етап гри, призначення керівників, відповідальних за життя і здоров’я дітей під час гри та в дорозі (з «мокрою» печаткою);

- іменна заявка рою за встановленою формою згідно зі зразком (додаток 3), завірена директором, а також лікарем (з «мокрими» печатками);
- повний список делегації, завірений «мокрою печаткою» навчального закладу в довільній формою; 

- копії паспортів учасників  (на учасників віком до 16 років – копії свідоцтв про народження, завірені директором навчального закладу);

- учнівські квитки або довідки з місця навчання з фотографією, завірені печаткою, що перекриває фотографію на одну третину, підписані директором навчального закладу за 2017/2017 навчальний рік;

5. Умови прийому та розміщення команд

5.1 Рої розміщуються в польових умовах (наметах). Місце встановлення наметів, облаштування біваку визначається обозним (комендантом). Рої повинні мати все необхідне спорядження для організації польового табору.
5.2 У день закінчення І (міського етапу) гри рої повинні прибрати територію польового табору та здати її обозному (коменданту) до закриття гри. 
6. Перелік необхідного спорядження.

1. Ройове:

· намети на рій;

· спальники на кожного учасника;

· каремати або килимки для кожного учасника;

· ліхтарик;

· медична аптечка.

2. Індивідуальне (особисте):

· одяг і взуття із урахуванням добових коливань температури та негоди;

· ложка, кружка, миска;

· засоби особистої гігієни;

3. Набір посуду та спорядження для приготування їжі.

7. Підведення підсумків


7.1 Підсумки підводяться у кожному виді програми.


7.2 Місця роїв у загальному заліку визначаються за найменшою сумою місць в кожному виді програми (змаганнях, конкурсах тощо). У разі рівності цієї суми перевага віддається тому рою, який має більше вищих місць.

Рій, який не взяв участі в одному і більше змаганнях та конкурсах програми або результати якого було скасовано, займає місце після роїв, які мають повний залік.

За втручання в роботу ГСК, «неспортивну поведінку» членів рою, порушення дисципліни, невиконання наказів, доручень таборової старшини нараховуються штрафні бали. 

7.3 Апеляції щодо об’єктивності результатів розглядає апеляційна комісія в присутності суддів та керівника рою. Апеляція подається у письмовому вигляді за підписом керівника рою не пізніше, ніж за тридцять хвилин після закінчення виду змагань, а на загальний результат – не пізніше, ніж за одну годину після закінчення змагань. Рішення апеляційної комісії є остаточним та оскарженню не підлягає.

7.4. Переможці І (міського) етапу стають обов’язковими учасниками ІІ (обласного) етапу Гри.
8. Нагородження переможців

8.1 Нагородження роїв-переможців здійснюють представники управління освіти, оргкомітету, почесні гості І (міського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-спортивної гри «Сокіл» («Джура»).

8.2 Рої, які посіли 1, 2, 3 місця в загальному заліку, нагороджуються Грамотами управління освіти, медалями та перехідними кубками. 

8.3 Рої-переможці в окремих видах змагань та конкурсів І (міського) етапу Гри  нагороджуються грамотами управління освіти. 








Додаток 3





до наказу управління освіти 









від 13.04.2018 №75
Зразок іменної заявки


ЗАТВЕРДЖУЮ



Директор ЗЗСО







_____________________









(підпис)

  « ____ » _________ 2018
 (М.П.)

У Головну суддівську колегію І (міського) етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

І М Е Н Н А   З А Я В К А
_______________________________________________________________

(Повна назва закладу)

направляє для участі у І (міському) етапі Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») рій ________ (назва рою) у такому складі:

	№ з/п
	Прізвище, ім’я, 

по батькові учасника
	Дата народження
	 Клас 
	Дозвіл лікаря на участь у грі, печатка лікувального закладу

	1
	2
	3
	4
	5

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Керівник рою            
 ____________
_______________________________




(підпис)


(прізвище, ім’я, по батькові)

Заступник керівника рою
_____________
_______________________________





(підпис)


(прізвище, ім’я, по батькові)

Виховник рою   

_____________
_______________________________




(підпис)


(прізвище, ім’я, по батькові)

Всього допущено до гри  – 
____________________________ чоловік.



                                                    (прописом)

Печатка 

лікувального закладу                                                                  

Лікар



____________
______________________________





(підпис) 


(прізвище, ім’я по батькові)

